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本ドキュメントについて 

本ドキュメントは、Autodesk Factory Design Suite 2011 のコマンドについて簡単にまとめたリファレンスです。

詳細は、オンラインヘルプをご確認ください。 

 

メニュー 

 

 

 

各アイコンの説明 

以下は、ファクトリ ファクトリ デザイン スイート に使用される主なアイコンです。 

  

アイコン アイコン名称 機能概要 

 

新規レイアウト作成 新規レイアウト作成を開始します。 

 

プロジェクト設定 作業開始前のプロジェクト選択・作成を行います。 

 

ファクトリ ファクトリ デ

ザイン スイート のオプ

ション 

ファクトリ ファクトリ デザイン スイートのオプション

設定を行います。 

 

ファクトリ ファクトリ デ

ザイン スイート のヘル

プ 

ファクトリ ファクトリ デザイン スイートのオンライン 

ヘルプを開きます。 

 

ファーストエクスペリエン

スビデオ 

Youtube の Autodesk Manufacturing チャンネル

に接続します。（Webブラウザ） 



 

 

コミュニティ接続 Wikiヘルプ： 

Autodesk 社のWikiHelp ページ内ファクトリ ファクトリ 

デザイン スイート ページに接続されます。 

YouTube： 

YouTubeの Autodesk Factory Design Suiteチャンネ

ルに接続されます。 

Facebook： 

Facebook の Autodesk Factory Design Suite に接続

されます。（Facebookへのログインが必要です） 

Twitter： 

Twitter の  Autodesk Factory Design Suite 

(ADSK_Factory) のツイートページに接続されます。 

Flickr： 

Flicker の Autodesk Factory Design Suite ページに

接続されます。 

ディスカッションフォーラム： 

Autodesk 社のディスカッション ファーラム ページに接

続されます。 

 

 

モデルの挿入 Autodesk Inventor で読み込むことが可能な形式のモ

デルを挿入します。 

 

アセットの作成 アセット（工場レイアウト検討に必要な設備など）を作成

します。 

作成には、 

１：部品として 

２：アセンブリとして 

３：他の 3Dデータを取り込んで 

作成します。 

 

接地面の設定 インポートした 3D データや、作成したアセットの接地面

を定義します。 

 

DWG オーバーレイ

の追加 

DWG ファイルをアセンブリに追加・オーバーレイ（重ね

あわせて表示）します。 



 

 

レイアウト作成 スケッチを利用してレイアウトを作成します。 

 

整列 選択したアセットの位置を整列します。 

 

再配置 アセットの移動・回転を行います。 

 

アセンブリ 従来の拘束によるアセンブルを行います。 

 

パターン・コピー・ミラ

ー 

従来のパターン・コピー・ミラーを行います。 

 

スナップタイプ 床にスナップ： 

アセットを挿入・移動する際、床面に張り付いた状態に

なります。 

グリッドにスナップ： 

アセットの有効なインサートポイント（挿入点）をグリッド

ポイントにスナップ配置できます。 

“CTRL”キーを押しながら作業します。 

スケッチにスナップ： 

アセットを挿入・移動する際、スケッチジオメトリ（スケッ

チ要素）にスナップします。 

コネクタにスナップ： 

アセットを挿入・移動する際、 

近接するコネクタ同士を認識し自動的に接続します。 

DWGオーバーレイにスナップ： 

アセットを挿入・移動する際、 

オーバーレイ表示しているDWGのジオメトリにスナップ

します。 

 

床のサイズ変更 

床/グリッド設定 

ファクトリのオプション 

床のサイズ変更： 

床のサイズを変更します。 

床/グリッド設定： 

グリッドの表示・間隔・色などを設定します。 
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